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RESUMO

O presente trabalho teve como objetivo estudar conceitos matematicos na drea de geometria plana, com uso de softwares de modelagem e
geometria dindmica a partir de resolugdo de problemas. O problema do estudo partiu do questionamento sobre a possibilidade do uso de
softwares de modelagem e geometria dinamica no ensino da matematica nas escolas publicas da Rede Estadual de Ensino de Boa Vista. Diante
disso, propbs-se uma Intervengdo Pedagdgica que possibilitou analisar as impressGes dos estudantes com uso de ferramentas auxiliares na
resolugdo de problemas envolvendo geometria plana. As atividades foram realizadas no Laboratdrio de Praticas Interdisciplinares de uma
Instituicdo de Ensino Superior de Roraima, envolvendo estudantes do 12 ano de uma escola estadual, orientados por professores e académicos do
Curso de Licenciatura em Computagdo. Inicialmente os estudantes responderam um teste diagndstico com o intuito de identificar suas
competéncias em resolver problemas matematicos sem uso de recursos materiais. No segundo momento, foram estimulados a estudar e resolver
questdes envolvendo retas, figuras planas, angulos e tridngulos em material impresso: papel e lapis. No terceiro momento, estudaram conceitos
dos Softwares Blender (modelagem) e Geogebra (geometria dinamica) e sua aplicagdo em problemas matematicos. Por fim, buscaram criar
figuras planas e resolver problemas matematicos, aplicar teoremas utilizando comandos dos softwares para modelar e animar objetos
geométricos. Na medida em que se dedicaram a estas atividades, criaram possibilidades de construgdo de esquemas geométricos, tanto durante
os encontros quanto de forma auténoma em ambientes extraclasse. Assim foram obtidos como resultados: percepgdo dos estudantes buscando a
autonomia nos estudos; dominio na criagdo de figuras geométricas planas dinamicas e interativas e independéncia na resolugdo de problemas
utilizando os comandos do Geogebra e do Blender, assim como na compreensdo de modelos matematicos. Entdo, esta experiéncia veio a
contribuir com os estudos regulares dos estudantes do ensino médio a luz de uma teoria de aprendizagem, uma metodologia sélida e o uso de
tecnologias digitais que vem a propor a construgdo do conhecimento dindmico e auténomo, possibilitando um estudo motivador, independente e
significativo. Constatou-se ao longo da experiéncia que os estudantes, condicionados a uma metodologia de estudos planejada e sistematizada
por meio da Atividade de situagdo problema envolvendo conceitos matematicos, desenvolveram sua capacidade cognitiva na realizagdo de
tarefas aplicando algoritmos conhecidos, formulas e parametros utilizados na geometria, potencializando conhecimentos adquiridos, habilidades
e estratégias, para satisfazer a exigéncia de uma situagdo geométrica desafiadora com o que se depararam no uso dos softwares de modelagem e
geometria dinamica.
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